Isaac Ramirez

. Gameplay Programmer
Coming soon Piay o

Apasionado por la programacion de gameplay y actualmente cursando el Grado en Desarrollo de
Videojuegos en CITM-UPC. Me interesa especialmente el desarrollo de sistemas de gameplay,
controladores de jugador, IA y maquinas de estados utilizando Unity y motores custom.

Durante mis estudios he trabajado como profesor particular de Matematicas y Fisica, fortaleciendo
mis habilidades de comunicacién mientras compaginaba la ensefianza con el desarrollo de
ContaCtO videojuegos. Como aun no he teni(.:lo la .oportunivdad de trap?jar profesionalment? en la industria,

los proyectos que aparecen a continuacion reflejan las habilidades de programacion de gameplay
que he desarrollado a través de la universidad, game jams y proyectos personales.

Teléfono
675235305 Proyectos destacados

Correo electrénico

isaacramirezpr@gmail.com 0

2026
Portfolio Son of Ithaca
bekuné7.github.io/portfolio Programador de Gameplay

Son of Ithaca fue un proyecto universitario desarrollado por un equipo de 33 personas
Educacién durante cuatro meses. Mi principal responsabilidad fue desarrollar por completo el Player,
utilizando el sistema de scripting en Lua de nuestro motor propio. Programé el
controlador completo mediante una maquina de estados para crear un sistema de
combate responsivo, desarrollé las mecanicas principales del jugador (méascaras) e
2023 - Presente implementé el pulido visual del personaje.

Centre de laImatgeila
Tecnologia Multimédia (CITM- O 2025

UPC) Granota Go

Grado Universitario en Desarrollo . . .
de Videojuegos Programador de Gameplay y Disefiador de Niveles

Granota Go fue un proyecto desarrollado durante una game jam de una semana por un
2020 - 2022 equipo de 4 personas para la 3% Premis Ludi Game Jam. Mi principal responsabilidad fue
Jaume Viladoms implementar las herramientas de creaciéon de niveles, las mecanicas de gameplay de la
Bachillerato Tecnolégico rana y disefiar todos los puzles para un juego educativo para méviles que ayuda a nifios de
Matricula de honor entre 6 y 8 afios a desarrollar el pensamiento computacional.

O 2021-22
Evolution Tale

Competencias

Programador de Gameplay, Disefiador de Ul y Artista 2D

., Evolution Tale fue un proyecto final de Bachillerato desarrollado durante cuatro meses
Programacion de Gameplay ) .
por un equipo de dos personas para aprender Unity desde cero. El proyecto obtuvo la

Controladores de jugador maxima calificacién y fue seleccionado para representar a mi centro en la 8 Mostra de
Treballs de Recerca de Batxillerat de Tr@ms. Implementé los sistemas de inventario,
IA de Enemigos creacion de objetos y tiendas, las mecanicas principales de gameplay, los mapas, la

interfaz de usuario y todos los assets.

Game feel

SIEHENES €13 PeE e Habilidades técnicas

Maquinas de estados

Motores: Unity, SDL, Raylib, Unreal Engine
|diomas Lenguajes de programacioén: C++, C#, Lua
Control de versiones: Git, GitHub, Plastic SCM

Espafiiol: Nativo Habilidades complementarias: Docencia, Organizacion (Trello, Notion)
Catalan: Nativo

Inglés: Intermedio
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